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Fi nal Fantasy Tactics

~

Fi nal Fantasy Tactics: The War of the Lions

Patch di traduzione in lingua italiana
versione 1.1
Guida al |’ applicazione delle patches

| NDI CE

1 - DI SCLAI MER

2 — QUI DA ALLA CREAZI ONE ED AL PATCHI NG DEL FILE | MVAG NE ( PSP)
3 - GUIDA ALLA CREAZI ONE ED AL PATCHI NG DEL FILE | MVAG NE ( PSX)
4 — IL GRUPPO

1 - DI SCLAI MER

Le patches non facilitano in alcun nodo |a duplicazione di
materiale coperto dal diritto d autore, in perfetta sintonia col
dettato del Digital MIIenium Copyright Act del Congresso USA,
uni versalnente riconosciuto conme norma di riferinmento in
mat eri a.

Esse infatti non contengono al cuna "crack"” e sono create al fine
di poter esser applicate SOLO alla versione originale del gioco.
Le nodifiche, sebbene teoricanente riservate alla casa
produttrice del gioco (art. 64-bis* della |legge 633/41 su

diritto d autore, cone nodificato dal Decreto Legislativo
518/ 92), sono da senpre tollerate in anbito videol udico.
Le patches conunque sono totalnente gratuite e non vengono in
al cun nmodo vendute, né da sole, né gia applicate sulla versione
originale del gioco. Va pertanto declinata ogni responsabilita
per eventuali attivita di lucro che vengano da altri
illecitamente perpetrate utilizzando |e patch di traduzione
create dai frequentatori del sito.
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a) La patch contenuta in questo archivio va wutilizzata
escl usivanente sul gioco originale legittinmnente detenuto per
il quale essa & stata creata. di autori vietano espressanente
la distribuzione della patch separata dagli altri file contenuti
nel |’ archi vi o.

b) La patch €& stata creata senza alcun fine di lucro o di
profitto.

c) SadNES clTy declina quindi |la responsabilita delle riviste
che, senza al cun consenso dell'autore, il quale deve ritenersi
come gia NON dato, intendessero, in via del tutto autonona,
vendere o conunque distribuire questo progranma nei supporti
CD/ DVD dei | oro periodici.

d) E assolutanente vietato vendere o cedere a terzi a qual siasi
titolo il gioco gia patchato; i trasgressori potranno essere
puniti, ai sensi dell'"art. 17lbis Legge sul diritto d'autore,
con la reclusione da 6 mesi a 3 anni.

e) Si declina la responsabilita derivante dall'uso scorretto
dell a nostra patch da parte di terzi.

f) Le patch non contengono porzioni di codice del programa del
gioco; gli elenmenti che le formano non sono dotati di autonom a
funzi onal e.

g) Per la creazione delle patch non & stato necessario violare
sistem di protezione informatica, né dalla sua applicazione
viene nessa in atto tale condotta.

h) La patch sono un prodotto amatoriale e pertanto gli autori
declinano | a responsabilita di possibili malfunzi onamenti. L'uso
dell e patches € a vostro rischio e pericolo.

Il gioco Final Fantasy Tactics e 1997 © SquareEnix, cui
appartengono tutti i relativi diritti.

Il gioco Final Fantasy Tactics: The War of the Lions é& 2007
© Squar eEni x, cui appartengono tutti i relativi diritti.
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2 — GQUI DA ALLA CREAZI ONE ED AL PATCHI NG DEL FILE | MVAG NE ( PSP)

I nnanzitutto, €& bene spiegare in che nopdo operereno. La
PlayStation Portable (d' ora in poi PSP) legge unita ottiche
proprietarie della Sony chiamate UMD (Uni versal Media Disc). Non
€ quindi possibile, al nonmento, poter ricreare delle copie
concrete di questi supporti da poter essere scritte tramte i
nostri convenzionali masterizzatori. C 0 prenesso, sara conunque
possibile wutilizzare il gioco tradotto in italiano tranite
enmul azione interna dell”UVD Disc, fornita dal Custom Firmnare
(realizzato da Dark Alex). NON E nostra intenzione spiegarvi
cone installare il suddetto firnware personalizzato, poiché non
e di nostra conpetenza e riteniano che esistano fin troppe guide
al riguardo (ad esenpio le ottinme guide di PSP-I1TA).

Bene, possiano iniziare con i requisiti necessari:

- Una PSP (Fat o SlingLite) dotata di Custom Firnmware (I’ ultima
versione disponi bile al nmonento in cui scrivenmob questa gui da
e la 4.01 M33-2).

- Una Menory Stick Pro DUO da al meno 256Mo.

- Una copia originale del gioco Final Fantasy Tactics: The War
of the Lions. La patch non funzionera su un’|SO scaricato da
internet e che sia stato rippato. Il perché & presto detto:
prima di imrettere un gioco sulla rete, si elimnano i files
di UPDATE ed i settori dunmmy, per ridurne |la dinensione (v
spi egheremo piu avanti nella guida come farlo da voi, a
patching termnato). La nostra patch €& invece creata a
partire da un’iso COWLETO estratto dalla copia originale
del gioco. Dunque, la patch non funzionera su nessun | SO che
non sia conpleto anche dei files di UPDATE

Attenzione: per esser sicuri che la versione del gioco sia
conpatibile con la nostra patch, sull’UVD del gioco deve esser
riportata o la sigla ULES 00850 (versione europea), oppure la
sigla ULUS-10297 (versione anericana).

Nella versione precedente della guida avevano erroneanente
riportato che la patch e inconpatibile con |la versione anericana
del gioco. G scusianp per |’ eventual e disagio. Conferm ano pero
che NON E POSSI BI LE APPLI CARE LA PATCH AL G OCO Gl APPONESE.

Per prima cosa, sara necessario creare il file inmagine (IS0
del nostro gioco. Per far cio sfruttereno |’ottinma funzione
integrata nel Custom Firnmware che ci pernette di accedere al
contenuto dell” UMD tranmite |la senplice connessione USB (lo avete
il cavetto che era incluso nella confezione della PSP, vero?).

Qui ndi, accendete la PSP dopo aver inserito Menory Stick e |’ UMD
di Final Fantasy Tactics nel vano lettore, vi ritroverete nella
dash principale (si chiama VSH), ed andate a posizionarvi sulla

voce Connessione USB sotto il menu Inpostazioni. Prima di
premere X ed eseguire la connessione, prenete il tasto SELECT,
cosi che vi apparira il M33 VSH MENU. In questo nuovo nmenu c’'e

un’ uni ca i npostazi one che ci interessa, si tratta di USB DEVI CE
che ci pernettera di scegliere che cosa nostrare nel nonmento in
cui avviene la connessione USB con il conputer di casa.
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Ovvi anente, ci0 che interessa a noi € |’"UMD D sc, cone nella
seguente i nmagi ne:

17/9 23:45 ]

wl

+«ye ¢« Connessione USB

%:E impestazion

Una volta scelta I a suddetta i npost azi one possi ano
tranquillamente scegliere la voce EXIT per tornare al nenu
nor mal e.

Beni ssinp, ora potete tranquillanmente collegare il cavetto USB e
sel ezionare la voce Connessione USB per avviare |a connessione
con il computer.
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Su PSP noterete |a seguente schernata:

<+~Connessione USB

Modalita USE

O Indietro

Mentre invece Wndows (o il sistenma operativo che userete)
ri conosce una nuova unita renovi bile cone | a seguente:

h\\sﬁ ULES-00850 (N:)

Aprendol o, altro non troverete che la nostra tanto desiderata
i mmagine pronta all’uso (se state patchando l|a versione

americana, probabilmente il nome del file sara diverso):
e
@UT|W b Computer » ULES-00850 (M:)
| | e |
‘ Organizza = [ Visualizza |~ & Burn using ImgBt
Collegamenti preferiti Nome Artisti £
{) Documenti %
E Immagini
@1 Musica
[# Meodificati di recente
IE Ricerche UMD3660.150
I, Pubblica
A questo punto, potreno copiare |’'1SO sul nostro Hard Di sk (non

di menticate che state | eggendo dall’ UVD e che quindi non potrete
applicare la patch a questo file senza averlo prima copiato su
Hard Di sk).
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Quindi, non ci resta altro che fare un senplice Copia ed Incolla
del file in questione in una cartella a nostro piaci nmento.

e = = )
= & minuti e 20 secondi nmanenti Elﬂlﬁ

Copia in corso 1 elemento (399 MB)

Da: ULES-00850 (M:) (M)

A fit (EN\Fft)

Ternpo rimanente: Circa & minuti e 20 secondi
Elernenti rimanenti: 1 (368 ME)

Velocitéd: 1,06 MB/=ec

(& Meno dettaglié

L

C vorranno circa 5 mnuti affinché il processo sia conpletato,
guesto di pende dallo stato dell’ UMD, dal |aser della PSP e dalla
connessi one USB, quindi non prendetevela con noi se ci nettesse
piu tenmpo. :P

Una volta che il nostro file immagine €& stato copiato
correttamente (la dimensione dovra essere di 418.871.296 bytes)
sara obbligatorio rimuovere la spunta di Sola Lettura dal file
tramite la sua finestra Proprieta.

|
Dimensioni: 355 MB (418.871 256 byte)

Dimensioni su disco: 359 MB (418.873.344 byte)

I Data creazione: leri 17 settembre 2008, 23.55.06
|Itima modifica: lunedi 2 aprle 2007, 3.33.34
|timo accesso: leri 17 settembre 2008, 23.55.06
[ QK ] I Annulla l [ Applica ]
Infine applicate le inpostazioni tramte il pulsante Applica

Beni ssinmob, ora siete finalnente pronti per patchare la |SO con
la tanto sospirata patch : P

Attenzione: assicuratevi che sia inserita una Menory Stick nella
PSP quando andate a sel ezi onare Connessione USB, altrinmenti non
vedrete alcun contenuto nell’unita renovibile, anche se avete
sel ezi onato UVD Di sc.
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Adesso e il nonento di un grande cl assico intranontabile, ovvero
il turno di PPF-O Mati c.

Copiate la patch ppf e PPF-O-Matic nella stessa cartella dove

avete copi ato precedentenente la |1 SO (avete tolto |"attributo di
Sola Lettura, vero?).

Ora aprianmo PPF-O Matic, si presentera una schermata cone segue:

£8 :[: PPF-O-MATIC v3.0 J: =) et
— Celect Files—————— [ 22 - 'C] MAT'[:—
LY A= | )
’ 150 File | @1
€~ ®:
Apnlyr 3 | (@] About | [©] Quit
| P
4 ¥
Tutto quello che dovrete fare sara prenere 3 tasti. Iniziate dal
tasto 1, esso vi chiedera di selezionare la 1SO ovvero
UMDI660. 1 SO. Il secondo (2) vi chiedera di selezionare | a patch,

in tal caso si tratta di patch_v100 fftpsp.ppf. Infine, non
dovrete far altro che clickare su Apply (3) per applicare |la

patch ed otterrete il seguente risultato (se avete un PC vecchio
ci potrebbero volere diversi mnuti):

.Informatic:.n &J

'6' Patch successfully applied, burn image to CD now!

—

Inutile dire di ignorare quel “burn image to CD now”, vero :P ?
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Attenzione: se non avete tolto la spunta di Sola Lettura dalle
Proprieta del file, nel nomento in cui applicherete |a patch vi
verra restituito questo nmessaggio di errore:

Error [&JW

I."_“ 1 Can't open the specified image file ...
(B UMD9660 150

Perfetto, a questo punto abbiamb la nostra SO bella che
tradotta per esser giocata su PSP. Pero, voglianmo prinma darvi un
altro piccolo consiglio, che fara sicuranente felici [
possessori di Menory Stick non nolto capienti. Infatti, sebbene
["1SO sia di 400Mb circa, €& possibile “conprinerla” e farla
di ventare poco nmeno della neta, e quindi pud esser copiata anche
su una Menory Stick Pro DUO da 256M.

Ri peto ancora una volta che la parte che segue €& strettanente
OPZI ONALE, ma cal danente consi gli at a.

C servira un nuovo programma, nmai citato prinma nelle nostre
guide (e cone potremmo d'altronde, € la nostra prinma traduzi one
per PSP, ed una delle prine in Italia ed Europa :P), ovvero
UMDGen. Esso potrebbe esser paragonato ad un altro programa

(probabil mente) di vostra conoscenza, ossia CDMage, che tanto ci

aiuto e ancora ci aiuta per i lavori sulle | SO PSX
Aprendol o ci nostrera una schermata conme |a seguente:
Erooees B =
e
v e [ e | | Curery Suarch () 5 e

Explorer | Lavot | UMD Properies: | Sectir wevess | B image Comeerier
MoLAEEL T S Lha Lt Meckiad

Image Sice: [ Mb
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Quel che dovreno fare conme prima cosa sara cliccare sul tasto
Open, che ci chiedera nuovanente la |SO (senpre quel fanpso
UMDO660. 1 SO ora tradotto in italiano) che andreno a sel ezi onare.
Spostianoci ora nel nmenu UMD Properties il quale, oltre a
fornirci inportanti informazioni conme |’ ULES, |a versione de

Firmvare richiesta per |’ esecuzione del gioco ed altri dettagli,
contiene una ottinma funzione che ci pernette di ottimzzare |a
| SO ri nuovendo tutti i dati superflui conme gli aggi ornanenti d

sistema ed i settori dummy, si tratta di Optim ze.

o)) UMDGen v4.00 - %, il [ =] B |t

File Tools Help

i & S
New ‘Q’ Open E Save ’ Apply PPF } Dummy Search Extract Image % - Options
L 3 i it

Master Disc Information PARAM.5FQ Information

Disk Name: ULES - 00850  |0OO1 PSP_GAME/PARAM,SFO:

Copyright Holder: KEY VALUE i
WERSION 1.1

Volume Identifier BOOTABLE Yes [

Volume: sQ CATEGORY UG I
DISC_ID ULESO0350

Yolame 5t 5Q DISC_NUMBER 1

Publisher: 5Q D o :
DISC_VERSION 1.00

Peiabeenoren, B 50 PRRENJACTEVEE | e

I . 1 1 . b
Creation Date: 2007-07-02 13:52:49 D

PSP_GAME/SYSDIR/UPDATE/PARAM.5FC:
KEY VALUE

General Information:

Mo, Of Files: 24

Mo. Of Folders: 5

Mo. Of Relinked Files: 1
| Compression: None '
UMD _DATA.BIN incduded: Yes

T
]
1

Optimize Image

[opmae

Image Size: 392.47 Mb

e

Cliccandol o verranno inmmedi atanmente tagliati ben 50My circa di

dati inutili al gioco. Non male, vero? ;D
Dunque, é arrivato il monento di far ridurre drasticanente le
di rensioni della | SO. Cone? Conpri nendol a!
Infatti, |’UVMDGen contiene un altra inportante funzionalita,
ovvero il supporto alla conpressione CSO (un formato di

conpressi one | SO per Custom Fi rmnare).
In realta tutto ci0 che dovrete fare non sara altro che
selezionare il tasto Save e successivanente dal nmenu che si apre
la voce Conpressed (*.cso), la quale vi chiedera con che none
vol ete salvare | a nuova | SO conpressa
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; &
A Open E Save ‘ Apply PPF h Dummy Search Extr

Uncompressed (*.isa) Ctrl+5
b = Compressed (*.cso) Ctri+C -1
-I-IZ?HE:! E Compressed (*.dax) Ctri+D puoetlen|
r Disc Inforimemers rereern -0 Informa
lame: ULES - 00350 o001 PSP_GAME/PARAM.S

Subito dopo vi spuntera una nuova schermata che vi chiedera il
rapporto di conpressione che volete utilizzare:

- .

Mon-Compressed Areas Feature (Dax)
Frame Candidate Size: | 5192

(If you don't know what this is,
leave it as 8192)

Please select compression value: 9 - Continue

e

Potete utilizzare il rapporto di conpressione 9 senza problen,
qui ndi cliccate su Conti nue.
Ed ecco che il “magi co” processo di conpressione ha inizio:

.

Generating I50...

Compressing Image
please wait. ..

L — | 37%

Et voila, la nostra nuova | SO & nmmgi canente scesa sotto i 200Mo
ed e finalnente pronta per esser utilizzata su PSP.

Per far ci0 non restera altro che copiarla nell’ apposita
cartella I SO della vostra Menory Sti ck.

Attenzione: se non avete un lettore di Mnory Stick Pro su

vostro conputer, dovrete nuovanente sfruttare |’ opzione di
Connessione USB della vostra PSP facendo solo attenzione a
ripristinare la voce -Menory Stick- sotto -USB DEVI CE- del -M3
VSH MENU- (fate riferinento alla prima parte della guida per
sapere cone).
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3 - GUIDA ALLA CREAZI ONE ED AL PATCHI NG DEL FILE | MVAG NE ( PSX)

Per la creazione dell’iso e la successiva nasterizzazione
dell’iso patchato ci avvarreno del programm freeware | mage
Burn, che potete scaricare dal sito http://ww.ingburn.com
(ricordate di scaricare anche il file per tradurlo in italiano),

oppure scaricatelo dalla sezione Utilita del nostro sito.

NOTA: Se invece siete gia avvezzi all’utilizzo di un altro
software di creazione iso/masterizzazione (quali CDRWnNn ed
Al cohol 120% per i quali scrivermp una guida ai tenpi di
Xenogears), saltate direttanente alle operazioni di patching.

Una volta installato, per renderlo italiano, bisogna copiare il
file italian.lng nella cartella Languages, che si trova nella
directory di installazione del progranm e sel ezionare |a |ingua
dal nenu Tools > Language. Ricordo, a chi ha Vista che per

installare il programma e copiare il file sono necessari i
diritti di ammnistratore.
Una volta fatto tutto cio, lancianp il programma. C apparira |la

seguent e schermat a:

Leg ImgBurn =

File Visualizza Modalitd Strumenti  Aiuto

Cosa vuoi fare?

& > % 6D

l Scrivi un File Immagine su Disco Scrivi Files/cartelle su Disco
& — ' —
3 P & A0
Crea un File Immagine da Disco Crea un File Immagine da Files/cartelle

Verifica Disco

Listen very carefully, I shall say this only once.

Inseriamo il nostro cd di Final Fantasy Tactics e clicchianm su
“Crea un File Immgine da Disco” cosi come indicato
nel |’ i mmagi ne precedente.

11
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Apparira | a seguente scher nata.

= == = =
Lag ImgBurn l "l‘-:'_"l:h =
File ‘ﬁs_uaf'rza Modalita Strument_i Ajuto
Fonte 'HL-DT-ST DVD-RAM GSA-HSEN 1.03 (ATA) a
[‘3, [1:0:0] HL-DT-ST DVD-RAM GSA-H58M [H:) v] Current Profile: CD-R F
[ Disc Information:
d @ @ Status: Complete
Ftichetta: FINALFANTASYTACTICS F-— Erasable: No
; Sessions: 1
Imp ID: Sconosciuto

— Sectors: 230,151

File Sys: 1509660 (D Size: 471.349.248 bytes
Time: 51:10:51 [MMK:55:FF)
Destinazione ( :
@ GAFINALFANTASYTACTICS.BIN iy ES;:;;?{T‘E‘EB'LD 730151)
== Track 01 [Mode 2, Form 1, LEA: O - 230150)
Capacita: 199.133.672 KB (189 GE) -+ leadOut (LBA: 230151

Spazio Libero: 72.907.060 KB (69 GE)

m

Track Information:

Impostazioni

WVelocita Lettura: | MAX v] ! Iﬁx v]

DAggiungi alla Coda di Scrittura quando Completato

Qui non dobbianp fare altro che scegliere |a destinazione dove
sara creata |’immgi ne del gioco, e cliccare su “Crea | muagine”
(la terza freccia in basso). Possianp notare che |’ Application
I dentifier del cd €& PLAYSTATI QN, identificatore tipico
(ovviamente :P ) dei giochi PSX

'+ ImgBurn Log ~
Modifica Strumenti

(¥ 15:21:19 Source Media Sectors: 230,151
i¥ 15:21:19 Source Media Size: 541.315.152 bytes

¥ 15:21:19 Source Media Volume Identifier; FINALFANTASYTACTICS
i¥ 15:21:19 Source Media Application Identifier: PLAYSTATION

&¥ 15:21:19 Source Media File System(s): IS09660

&) 15:21:19 Read Speed (Data/Audio): MAX / 8x
i 15:21:19 Destination File: GAFINALFANTASYTACTICS BIM
¥ 15:21:19 Destination Free Space: 75.198.148.608 bytes (73.435.692 KB) (71.714 ME) 70 GE)
15:21:19 Destination File System: NTFS
¥ 15:21:19 File Splitting: Auto
'i 15:21:22 Reading Session 1 of 1... {L Track, LBA: O - 230150] | 8
.i. 15:21:22 Reading Track 1 of 1... (MODE2/FORML/2352, LEA: O - 230150) .

Si  passa cosi alla schermata di copia del cd (inmmgine
successi va).

12
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o = i
feg ImgBurn ‘ =[] !

File Visualizza Auto
Fonte
4‘5 [1:0:0] HL-DT-5T DVD-RAM GS4A-HSEM 1.03 [H:) (ATA)
settori: 730,151 E_tiChEttE: FIMNALFAMNTASYTACTICS
Dimensioni:  541.315.152 bytes [:IApri Sportello = Verifica || Cancella Immagin
Tempo: 51:10:51 (MM:SS:FF) ["| chiudi Program || Spegni Computer

Informazioni
=@ GOFINALFANTASYTACTICS.BIM
Spazio Libero: 72907064 KB (69 GE)

Settori: 127673 Errori Lettura: 0
Dimensioni: 300.2585.952 bytes Rate di Lettura: 2729 KB/s [15.8%)
Tempo: 28:24:23 [MM:S5:FF) Tempo Trascorso:  00:01:28

Tempo Rimanente: 00:01:26

Completo

| e - T—
Buffer

Reading Sectors...

Non ci resta che attendere che il programma termni |a copia.
Esso ci avvertira con un suono e con il seguente pop-up.
ImgBurn i |

I:OI Operation Successfully Completed!
L 1 |

Ora che abbiano ottenuto il nostro file inmmuagine per applicare
la patch (il procedinmento e identico sia per quella che traduce
solo il testo che per quella che include anche i filmati

tradotti) ricorriamp al programma PPF-O Matic, che troverete
anch’ esso nella sezione Wilita del nostro sito.

Copiate la patch ppf e PPF-O-Matic nella stessa cartella dove
avet e appena creato la | SO

13
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Ora aprianmo PPF-O Matic; si presentera una schermata cone segue:

9 :[: PPF-O-MATIC v3.0 J: (= [ 5l [

— Celect Files—————— [ 22 - 'C] MAT": —

LY A= | )
’ 150 File | @1
l'? Patch | QEDE
ﬂmnlyr 3 | (@] About | [S] Quit
| 7
! b
Tutto quello che dovrete fare sara prenere 3 tasti. Iniziate da

tasto 1, esso vi chiedera di selezionare la vostra 1SO Il
secondo (2) vi chiedera di selezionare la patch, in tal caso si
tratta di patch_v100_fftpsx.ppf. Infine, non dovrete far altro
che cliccare su Apply (3) per applicare la patch ed otterrete il
seguente risultato (ci potrebbero volere diversi mnuti, se
state applicando la patch con la traduzione dei filmati):

NOTA: La dinensione dell’immgine su cui abbianmo [avorato & di
541. 315. 152  bhytes. Se dovesse differire di poco, non
pr eoccupat evi !

.Informatic:.n &J

'6' Patch successfully applied, burn image to CD now!

Attenzione: se ricevete un nessaggio di errore al nonento del
patching, assicuratevi che la vostra 1SO non sia in nodalita
“Sola Lettura” (click destro -> Proprieta).
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Una volta applicata |a patch,
i so (questo solo se vol ete giocarci

giocare su enulatore potete fernarvi

Hard Di sk a sufficienza).

Lanci ano di nuovo | ngBurn.

come potete vedere dall’immgi ne che segue — il

File I mmagi ne su Disco”.

passi anb a nasterizzare |a nostra
su PS1/ PS2, perché se volete

gua, se avete spazio su

Inserianp un cd vuoto e scegliam -

menu “Scrivi un

@ ImgBurn

File Visualizza Strumenti  Aiuto

Modalita
Cosa vuoi fare?
==}
P

QY pl)

Scrivi un File Immagine su Disco

Crea un File Inmagine da Disco

Verifica Disco

=148

Scrivi Files/cartelle su Disco

Yl

v |

Crea un File Inmagine da Files/cartelle

Listen very carefully, I shall say this only once.
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Nella schermata successiva carichiano la nostra inmmagine
patchata e faccianp partire il processo di masterizzazione. La
velocita di scrittura € a vostra scelta (consiglio la piu
bassa) .
2 ImgBum [=llE s
File Visualizza Modalita Strumenti  Aiuto
Fonte ) HL-DT-5T DVD-RAM GSA-HSEM 1.03 [ATA) -
Se  GIFINALFAMTASYTACTICS.CUE 3 5§  Current Profile: CD-RW F
Etichetta:  FINALFANTASYTACTICS (e Eg;,fjgfg;w;ﬂe
Imp ID: Sconosciuto Erasable: Yes 3
File Sys: 1509660 Sessions: 1
Sectors: 230,151
: Size: 471.349.245 bytes
Settorii 230,151 (MODE2/FORM1/2352) Time: 51:10:51 (MM:SS:FF)
Dimensioni: 541,315,152 bytes i = Supported Write Speeds: 10x
Tempo: 51:10:51 [MM:S5:FF) ’CJ' '1.:3
TOC Information:
Destinazione Sessione 1., [LBA: O - 230151)
5 -= Track 01 [Mode 2, Form 1, LEA: 0 - 230150])
[;-,5 [1:0:0] HL-DT-ST DVD-RAM GSA-HSEM [H:) v] -» LeadOut (LBA: 230151
(@ [ Modalita Test  [¥] Verifica @ @  anpinformation: =
é Impostazioni
ﬂ , @ D Velocita Scrittura; |AUTO = | [MAX) C )
Bw
Ready (Disc Meeds Erasing)
Aspettiano che il processo finisca.
i = - 5
L2y ImgBurn = [T f
a =/
File Visualizza Aiuto
Fonte
See  GIFINALFANTASYTACTICS.CUE
Settori: 230.151 (MODE2/FORML/2352) Etichetta: FINALFANTASYTACTICS
Dimensioni:  541.315.152 bytes | Aprisportello [V verifica || Cancella Immagin
Tempo: 51:10:51 (MM:55:FF) [ chiudi Program [| Spegni il Computer

Informazioni
Periferica:
Copia:
Settori:
Dimensioni:

HL-DT-5T DVD-RAM G5A-HSEM (H:)
1 dil (Velocita Scrittura; MAX)
43,200

101,506,400 bytes

09:38:00 [MM:55:FF)

Tentativi Scrittura:
Rate di Scrittura:
Tempo Trascorsos
Tempo Rimanente:

0
1.726 KB/s {10.0%)
00:01:18
00:04:08

Buffer Periferica

Writing Sectors..,
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ImgBurn i |

I'o_l Operation Successfully Completed!

Et voila, sianp pronti a giocare.
Buon divertinento! :)

4 - |IL GRUPPO

Il gruppo SadNES cl Ty €& conposto da:

nm ckey ------- emai |l : m ckey@adnescity.it

Duke --------- emai | : dukez@reennil .it
Orbra_ ------ emai |l : onbra rd@adnescity.it

xxcentury ---- email: xxcentury@otnail.com

Chop --------- emai |l : chop0l@mail.com

nog tom------ emai | ;. nog tom@ahoo. com

Mat ---------- emai |l : nmattia.d.r@ibero.it

Sephiroth 1311 email :
Shari R Vek--- email:
Phoeni x------- enmai | :

sephirothl311@adnescity.it

Shari Rvek@tlink. it

phoeni x_87 c@otmil.com

brisma@otmail .it
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